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Computador nao existe "isoladamente* (¢ composto por inimeros componentes).

“O Computador pode ser entendido como um conjunto de Hardware,
Firmware e Software, que € programado e gerenciado atraves de recursos
humanos (peopleware)”.

~
\ E um software (conjunto de instrucdes operacionais)
armazenado permanentemente (na BIOS ou Memoéria)
no hardware de um equipamento eletrénico, garantindo
o seu funcionamento.

Computador
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Operacdes fundamentais dos Computadores Atuais
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Componentes de Hardware de um Computador

Unidade Central de Processamento — UCP ou CPU
v" Unidade Logica Aritmeética — ULA

v" Unidade de Controle — UC

v" Registradores

Dispositivos de Entrada

Armazenamento Secundario
v Teclado : i AN
KR SPOSItivos G frada/Saida
= MotRs (Dispositivos de Entrada/Saida)
- |
v Telade Toque v Disco Magnético
v Automagao da fonte de

a0 on v Disco Otico
dados (leitoras oticas)

Barramento v Fita Magnética
Dispositivos de Saida Dispositivos de Comunicaco
v" Impressoras 08 L0
v" Terminais de Video _—

v~ Plotadoras
v~ Saida de audio

Armazenamento Primario
(memoria principal)

Um S|stem\a de computador atual pode ser classificado conforme os seis
componentes acima.
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Arquitetura de um Computador

Chip deCPU Memaoria interna de armazenamento/entrada
ol
microprocessador RAM ROM
LetturalEscrna somente leitura
ALU

(cakuladora)
Comunicagoes ‘

internas Sistema de barramento
Registros . '

(armazenamente
temrporario) |Interface de entrada| Interface de caida|
ecio Diepositivoe de entrada Diepoeitivos do esida
de controle i
B 1c1:do -
Mecuse ) Montor Impresscra

& Joystick
/ Canetaotica l - E
Scanner

Memoria externa de armazenamento/entrada

. n Umdade d2 qisco 1lexvel CO-ROM ° ‘L’

Unidade 92 C1520 rigido Fi1ta magnética

)

lluztrogdo Microsoft
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A Unidade Central de Processamento (CPU ou UCP)

oo CPUOUUCP
Processador | Peritaricos
: de Saida de
Periféricos St i dados
de Entrada 5
de dados Registradores
Periféricos de
Entradal/Saida
Componentes de dados
da CPU

Tarefa da CPU - Coordenar e realizar todas as operacdes do Computador.

Esta contida na MotherBoard ou placa mée do PC
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Motherboard do PC

S

CPU - constituida pelo PROCESSADOR + MEMORIA PRINCIPAL
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Componentes Basicos do Processador

Cache de Dados \I Cache de Codigos

Unidade de F Flutuante
2 ocess

Unidade de armazenamento de instru¢des dentro do processador.
Usado pela ULA e UC.
Reduz o tempo do processamento, evitando busca em caches de processador e memoéria
principal.




Fundamentos de TI

Arquitetura e Organizacdao de Computadores
Fundamentos de Hardware

Memoaria Principal

lﬁnlﬁuhmnimhmiu | '
Memoria de Notebook

v' Armazena conjunto restrito de informacdes que o processador
necessita utilizar e acessar a velocidades bastante elevadas.
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Classes de Memoria

4 RAM (Random Access Memory) ou
SRAM Memoéria Principal
) ) v" Processador acessa seu conteudo de forma
L/E - Leitura/Escrita direta (enderecavel).
(R/W - Read/Write) v" Considerada memdéria on-line — conteddo em

contato permanente com 0O processador.

DRAM v/ Permite gravar, ler e apagar o seu conteldo.
\ v A RAM é uma memoria temporaria e alteravel
(gerenciavel).
-
ROM ROM (Read-Only Memory)
ROM (Somente Leitura) 4 PROM v Memoria apenas de leitura.
v" Pode ser gravada e/ou apagada somente com
Read Only Memor g pag
{ y ) EFROM programas e dispositivos adequados.
EEPROM

.
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Classes de Memoria

ROM Flash _ o
v' Conteuldo total ou parcial da memadria pode ser apagado normalmente por um

processo (programa) de escrita.

v' O termo flash foi imaginado devido a elevada velocidade de apagamento
dessas meméorias.

v' ldeal para varias aplicacdes portateis (Cameras digitais, palmtop, assistentes
digitais portateis, aparelhos de musica digital ou telefones celulares).

Cache
v'Utilizada para guardar informacdes a serem acessadas pelo processador ou

por equipamento periféricos.
v' E uma memoria auxiliar e seu uso é essencial para uma boa performance dos
sistemas computadorizados.

Memodria Secundaria ou de Massa
v' E a Meméria permanente do computador, e retém informacdes que precisam

ser preservadas ao longo do tempo.

v Seus dados ficam off-line, ndo podendo ser acessados diretamente pelo
processador.




Fundamentos de TI

Arquitetura e Organizacdao de Computadores
Fundamentos de Hardware

Medidas de Memoria

v' A Meméria do computador é organizada em bytes.

v' Conforme sua capacidade de armazenamento é referenciada por KB,

MB, GB e alguns computadores em TB.

Medidas Unidade Valor exato Abreviacao
Bit - - b
8 bits 1 Byte 2°=1 B
1024 B 1 KiloByte 21°=1024 KB
1024 KB |1 MegaByte 22°=1.048.576 MB
1024 MB |1 GigaByte | 2°°=1.073.741.824 GB
1024 GB | 1 TeraByte |2°=1.099.511.627.776 B
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Barramentos

v'  Sistema de comunicacdo interno dos computadores que conecta os elementos
internos do processador.

v' Também conduz sinais até os conectores externos que ligam o processador
com os demais elementos do sistema de computador.

v" Evolucdo dos barramentos: 8 2 16 2 32 - 64 - e atualmente 128 bits.

Interno

Bamanento de
Expansao
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Tipos de Barramentos

v' Os tipos de barramentos vem evoluindo conforme evolui a arquitetura da
MotherBoard e, também, a capacidade e velocidade dos processadores.

v' Alguns tipos de B

rramento: ISA; EISA; PCI; PCl Express; AGP; USB, etc..
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Equipamentos Periféricos

v’ Para o computador receber os dados e informacdes, que necessita
processar e enviando para o meio externo, os dados e informacodes
resultantes do processamento, € necessario a existéncia de

equipamentos denominados PERIFERICOS.

v Os PERIFERICOS siao classificados como de:
v Entrada;
v'Saida;

v'Entrada/Saida, de dados e informacoes.
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Equipamentos Periféricos de Entrada

Unidade Central de Processamento — UCP ou CPU
v" Unidade Logica Aritmética — ULA

v" Unidade de Controle — UC

v Registradores

Armazenamento Secundario

S (Dispositivos de Entrada/Saida)
Mouse

v Telade Toque v Disco Magnético

v Automagio da fonte de v Disco Otico
dados (leitoras oticas v Fita Magnética

Barramento

Dispositivos de Saida

v Impressoras Dispositivos de Comunicagoes
v Terminais de Video ————]
v" Plotadoras

v" Saida de audio

Armazenamento Primario
(memoria principal)
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Equipamentos Periféricos de Saida

Unidade Central de Processamento — UCP ou CPU

v Unidade Logica Aritmética — ULA -

v" Unidade de Controle — UC

v Registradores TS

—— —
Dispositivos de Entrada Armazenamento Secundario ey =
;I{e:t::o (Dispositivos de Entrada/Saida) j
v Telade Toque v Disco Magnético
¥ Automagao da fonte de v Disco Otico
dados (leitoras oticas) Barramento v Fita Magnética

Dispositivos de Comunicagoes

/" Impressoras
( Terminais de Video
Plotadoras

v Sxida de audio

Armazenamento Primario
(memoria principal) r -
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Equipamentos Periféricos de Entrada/Saida

Unidade Central de Processamento — UCP ou CPU
v" Unidade Logica Aritmética — ULA

v" Unidade de Controle — UC

v Registradores

Dispositivos de Entrada

v Teclado

v Mouse

v Telade Toque DISCO Magnético

v Automagao da fonte de Disco Otico
dados (leitoras oticas) Barramento v g

g Magnética

Dispositivos de Saida Di sir S
v Impressoras ispositivos de Comunicagbes
v Terminais de Video ————]
v" Plotadoras
v" Saida de audio

Armazenamento Primario
{memédria principal)
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O que é o Software?

& O Software, de um sistema de computador, € o _conjunto de

elementos l0gicos (programas) necessarios a realizacdo das
tarefas requeridas a ele.

O Software é a parte logica que d
para realizar todo o tipo alho.

Software sdo 0s programas d€&aemurmndeunstiocoesypara dorna
Gtil, informando-o (instruinERMPURERTe AR ESPRSIfigREIMORa
tarefa. dados, inicialmente fornecidos, serao

transformados nas mformagoes desejadas
® A combinacdo entre Seftware e Hardware é que f AZ NOSSC ,

computador funcionar como conhecemos tomando forma e
fazendo as coisas acontecerem.

O SOFTWARE tem peso especifico maior que o Hardware,
pois dia-a-dia esta adquirindo maior importancia em todos

DS aspectos (custos, implementagéo, flexibilidade, manutencéo,
etc.).

o hardware de capacidade
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Esquema basico da construcao do Software

& O Software é construido a partir de idéias, que s&o ordenadas
e programadas, para processar dados e informacoes.

Idéias Ordens Dados Informagoes

SOFTWARE

Hardware

Memoria PrincipaliAuxiliar/Periféricos

Software = Sistema para Computador
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Classificacao do Software

& Software Basico

Conjunto de programas que define um padrao de comportamento do

equipamento, tornando-o utilizavel, pois possibilitam 0
funcionamento do hardware. Geralmente sdo programas de instalacao
obrigatoria.

O software basico é orientado para o computador (maquina), e torna
possivel a operacado e a propria programacao do computador.

& Exemplos de SW Basicos
v Sistema Operacional.
v Linguagens de Programacao.
v' Compiladores, montadores e interpretadores.

v Protocolos de Redes de Computadores.
v' Sistemas de Monitoramento e Controle de HW, SW e Redes.

v Ambientes de Desenvolvimento de Sistemas (IDE), etc..
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Exemplos de Software Basicos

& Software Basico
v Sistema Operacional.

—

¢ andlon
o ChImemn
e &

¢l

.

N |

Enquanto Gerenciador de Tarefas controla a operacao do
computador e gerencia suas interacoes com o ambiente que o

cerca.
Enquanto Gerenciador de Recursos, gerencia 0S recursos de

Hardware e software — Memarias, Monitor de Video, Impressoras,
Arquivos e Bases de Dados, Usuéarios, Comunicacgao, etc.

Cada sistema operacional tem uma finalidade e é
produzido para um determinado tipo e computador.
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Exemplos de Software Basicos

& Software Basico
v' Linguagens de Programacéo.

i

v} OpenCOBOL

¢

Micro Focus
Object COBOL for UNIX

Sdo utilizadas pelos profissionais da area de
Desenvolvimento de Sistemas de Informacdo Baseados em
Computadores, para desenvolvimento de aplicativos.




Fundamentos de TI

Arquitetura e Organizacdao de Computadores
Fundamentos de Hardware

Classificacao do Software

& Software Utilitario

Sao programas de instalacdo nao obrigatéria, ou seja, nao é
obrigatério para o funcionamento do computador, porém, pode ser
muito atil para o seu bom funcionamento.

Sao programas desenvolvidos com objetivos de aplicagcdes bem
definidos, facilitando a operacao do computador pelo usuario.

< Exemplos de SW Utilitarios
v Internet Explorer.
v Sistemas de Backup/Restore.
v Antivirus.
v Calculadora.
v Players (som e video).
v' Desfragmentadores de disco, etc..
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Classificacao do Software

& Software Aplicativo

S&o programas, também, de instalacao nao obrigatoria para o
funcionamento do computador, poréem se instalados sao
voltados exclusivamente para facilitar as tarefas do usuario,
seja na empresa, nos escritorios, nas residéncias, nas escolas,
etc..

M software Aplicativo Genérico

Ou software de prateleira como muitas vezes sao
conhecidos, sao sistemas produzidos e distribuidos no
mercado a quem quiser compra-los, e geralmente atende
uma necessidade bem definida.

S&o programas que cumprem determinadas
finalidades para grupos de pessoas ou
interesses individuais.
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Classificacao do Software

& Exemplos de Software Aplicativo Genérico

v Processadores de Texto.

v Planilhas eletrénicas.

v' Geradores/Visualizadores de Apresentacoes.
v' Agendas Eletrbnicas.

v' Gerenciadores de Banco de Dados simples.

v Editoracéo Eletrénica.
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Classificacao do Software

M software Aplicativo Especifico.
Sao sistemas desenvolvidos, geralmente sob encomenda, ou
considerando as melhores praticas (best practices) de
negocios, e sao vendidos a clientes especificos, pois sao
desenvolvidos sob a oOtica da necessidade de negoécio
desses clientes.

&

Exemplos de Software Aplicativo Generico

v Sistema de Planejamento de Recursos Empresarias (ERP).

v Sistema Integrado de Gestdo Académica (SIGA)

v Sistema de Gestdo Médico/Hospitalar.

v Sistema de Geoprocessamento.

v Computacao Grafica (CAD), etc..

v’ Gerenciadores de Banco de Dados de Aplicativos
Especificos.
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Resumo das Classes de Software

Sistema Operacional

Utilitarios

Software para Desenvolvimento de
Aplicativos

Software para Monitoramento e
Controle de Redes de Computadores

SOFTWARE Gerenciadores de arquivos

Gerenciadores de Discos
Utilitarios Acessorios
Ferramentas de Sistema

Genéricos
Especificos




