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»(O gue é Invencao?
»E o0 que € inovacdo?
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Fonte Figuras: http://inusitatus.blogtv.com.pt/
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»(O gue € invencdo?¢




: O gque € invencao?
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E considerada invengao o resultado de atividade
inventiva que:

®» () esteja revestida do requisito de novidade;

» ) para um técnico especializado no assunto, nGo
seja uma decorréncia evidente do estado da
técnica;

» C) N0 seja uma concepcdo puramente tedrica;
» d) seja suscetivel de utilizacdo industrial.

Fonte: Ato normativo n® 017 de 11 de maio de 1976, Instituto Nacional da Propriedade Industrial (INPI), Brasil
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O que € invencao?
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Thomas Alva Edison. em 1879

. dias w 35.com/2007/04/19 zau-lasrimas-de-cebol
Fonte Figura: http/ ‘www sabbatini com/renato/correio/ciencia/cp00021 8. htm! Fonte ngm' hitp/tdias wordpress.com/3007/04/19 xau-lazrimas-de-cebola
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3 O QUE E INVENCAO?

N
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®» Uma distincdo muito mais simples entre a
INVvencao € a INovacaAo se resume aos verbos
‘conceber” e “usar’” (ROMAN e FUETT JUNIOR,
1983).

» [nvenc¢cao envolve a concep¢adao de uma ideiaq,
enquanto que inovacdo é o uso, de onde a
ideia ou invencao é direcionada para a
economia (ROMAN e FUETT JUNIOR, 1983)

ROMAN, D. D.; PUETT JUNIOR, J. E. International Business and Technological Innovation. 1. ed. New York: Elsevier Science Publishing Co., 1983
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O gue é invencdo?

1902 - Radio - Guglielmo Marconi
1903 - O aviao — Os irmaos Orville e Wilbur Wright o
1905 - A teoria da relatividade - Albert Einstein piva,pro.br
1908 - O veiculo motorizado produzido em série — Henrv Ford
1910 - A maquina de filmar - Thomas Edison

1928 - Penicilina - Alexander Fleming

1930 - O computador analogico - Vannevar Bush

1930 - 1941 — O motor a jato - Hans von Ohain e Frank Whittle
1940 - Televisao a cores - Peter Goldmark

1950 - O cartao de credito - Ralph Schneider

1951 - O gravador de video

1954 - A caixa negra dos avioes - David Warren

1954 - A linguagem Fortran

1958 - O circuito integrado

1958 - O raio laser - Gordon Gould

1961 — Viagem no espaco - Yuri Gagarin

1969 — Viagem a Lua - Neil Armstrong

1971 - A disquete para computador

1973 - Estacao Espacial - Skyvlab

1973 - O telefone movel - Martin Cooper

1981 - O PC da IBM

1985 - O Microsoft Windows

1990 - A Internet - Tim Berners-Lee
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10 O que € patente®?
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» Patente € um fitulo de propriedade
temporaria sobre uma invencdo ou modelo
de utillidade, outorgados pelo Estado aos
inventores ou autores ou outras pessoas fisicas
ou juridicas detentoras de direitos sobre o
criacao (INPI, 2009).

®» M contfrapartida, o inventor se obriga a
revelar detalhadamente todo o conteudo

técnico da matéria protegida pela patente
(INPI, 2009).

FONTE: INPI-Instituto Nacional da Propriedade Industrial. O que é patente. Disponivel em: <http://www.inpi.gov.br/menu-
esquerdo/patente/pasta_oquee>
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O gue é patente?

11

piva.pro.br

» A protecao conferida pela patente €, portanto, um
valioso e imprescindivel instrumento para que @
invencado e a criacdo industrializavel se torne um
investimento rentdavel (INPI, 2009).

FONTE: INPI- Instituto Nacional da Propriedade Industrial. O que é patente. Disponivel em: <http://www.inpi.gov.br/menu-
esquerdo/patente/pasta_oquee>
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12 O que € patente®?
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Em fungcao das diferengas existentes entre as invencgoes, elas poderao
se enquadrar nas seguintes naturezas ou modalidades:

= Privilégio de Invencgao (PI) - a invencdo deve atender aos requisitos
de afividade inventiva, novidade, e aplicacdo industrial (INPI, 2009).

=» Modelo de Utilidade (MU) - nova forma ou disposicdo envolvendo
ato inventivo que resulte em melhoria funcional do objeto. Existe
também o Certificado de Adicdo de Invencdo, para proteger um
aperfeicoamento que se tenha elaborado em matéria para a qual
ja se tenha um pedido ou mesmo a Patente de Invencdo (INPI, 2009)

» Registro de Desenho Industrial - se a criacdo industrializavel for
relacionada com a forma pldstica ornamental de um objeto ou
conjunto de linhas e cores, que possa ser aplicada a um produto,
proporcionando resultado visual novo e original na sua configuracdo
externa e que possa servir de tipo de fabricacdo, pode-se requerer
um Registro de Desenho Industrial, pois nesse caso ela ndo poderd
ser considerada uma patente (INPI, 2009)

- FONTE: INPI - Instituto Nacional da Propriedade Industrial. O que é patente. Disponivel em: <http://www.inpi.gov.br/menu-esquerdo/patente/pasta_oquee>
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13 O que € patente®?
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Pl - PRIVILEGIO DE INVENCAO
O prazo de protecdo € de 20 (vinte) anos.

MU - MODELO DE UTILIDADE
O prazo de protecdo € de 15 (quinze) anos.

DI - DESENHO INDUSTRIAL
O prazo de protecdo € de 10 (dez) anos, prorrogavel por mais
3 (trés) periodos sucessivos de 5 (cinco) anos cada.

FONTE: INPI - Instituto Nacional da Propriedade Industrial. O que é patente. Disponivel em: <http://www.inpi.gov.br/menu-
esquerdo/patente/pasta_oquee>
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Onde registrar uma patentee¢

» [NPI| - Instituto nacional de propriedade industrial

[ www.inpi.gov.br/portal/
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»(O gue € inovacdo?
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16 O gque € inovacao?
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17 O gque € inovacao?

N
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= As atividades de inovagado tecnologica
sdo o conjunto de etapas cientificas,
tecnoldgicas, organizativas, financeiras e
comerciais, incluindo os investimentos em
novos conhecimentos, que levam ou que
tentam levar a implementagado de
produtos e de processos novos ou
melhorados (ocde, 2007).

Fonte: OCDE.Manual de Frascati: Proposta de prdticas exemplares para inquéritos sobre investigacdo e desenvolvimento
experimental. (Trad.) More than Just Words (Portugal). Coimbra: F-Iniciativas, 2007.
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18 O gque € inovacao?
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» \/Arios tipos de Inovacado:
®» |novacao de Produtos
®» novacao de Processos
®»|novacdo de Servicos

®» |novacAo de Marketing
» |novacao Organizacional
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19 O gue é inovacdo?




TIPOS DE INOVACAO

20

Inovagao Incremental piva.pro.br

» Quando existe melhoria no que se faz e/ou aperfeicoamento do
modo como se faz, por acrescentar novos materiais, ou
desenhos ou embalagens que fornam mais praticos produtos ou
processos j& anteriormente existentes, ou ainda acrescentando
utilidades diferenciadas ou melhoras evidentes que os tornam
mais desejados pelos seus clientes/consumidores e portanto
mais competitivos (MBC, 2008)

Fonte: MBC- Movimento Brasil Competitivo. Manual de Inovagdo. Brasilia: MCT/FINEP, 2008

Fonte Fizun:
D/ xBTS 4,
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TIPOS DE INOVACAO

A
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Inovagao Radical

» Quando as novas idéias resulfam em produtos ou
processos totalmente novos, que antes ndo existiam
no mercado (MBC, 2008)

«Fonte: MBC- Movimento Brasil Competitivo. Manual de Inovagado. Brasilia: MCT/FINEP, 2008

Fonte Figura: } Fonte Figura: htip-/multimidia-br.blogspot.c

1226r71b.hrm!
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Objetivos econdmico da inovacado
22

(i) substituir produtos que estejam sendo descontinuados;
(ii) aumentar a linha de produtos:
a) dentro do campo do produto principal:
b) fora do campo do produto principal.
(iii) desenvolver produtos amistosos em termos de meio ambiente:
(iv) manter participacao de mercado;
(v) aumentar participacao de mercado;
(vi) abrir novos mercados:
a) no exterior;
b) novos grupos-alvos domesticos:
(vii) aumentar a flexibilidade da producao;
(viii) reduzir os custos de producao atraves:
a) da reducdo dos custos unitarios de mao de obra:
b) do corte de materiais de consumo:
¢) do corte do consumo de energia:
d) da reducdo da taxa de rejeicao:
e) da redugio dos custos de desenho do produto:
f) da redugao dos prazos de inicio de produgéo.
(ix) melhorar a qualidade do produto;
(x) melhorar as condicoes de trabalho;
(xi) reduzir os danos ao meio ambiente.

piva.pro.br

Fonte: OCDE. Manual de Oslo: Proposta de diretrizes para coleta e interpretacdo de dados sobre inovacdo tecnoldgica. (Trad.) FINEP. Brasilia: FINEP, 2007
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B Obstdaculos para inovar

piva.pro.br

Os dados evidenciam que para 50%
das empresas o maior obstaculo para
inovar é o alto custo dos equipamentos,
seguido da escassez de recursos
proprios 46%, e da dificuldade para
adquirir financiamento publico 38%
(MBC, 2008).

Fonte: MBC- Movimento Brasil Competitivo. Manual de Inovagado. Brasilia: MCT/FINEP, 2008
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Obstaculos para inovar

Fatores economicos:

riscos excessivos percebidos:

custo muito alto:

falta de fontes apropriadas de financiamento;

prazo muito longo de retorno do investimento na inovacdao (OECD. 2007).

24
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Fatores da empresa:

potencial de inovacao insuficiente (P&D. desenho. etc);
falta de pessoal qualificado:

falta de informacoes sobre tecnologia:

falta de informacdes sobre mercados:

gastos com inovacao dificeis de controlar;

resisténcia a mudancas na empresa:

deficiéncias na disponibilidade de servicos externos:
falta de oportunidades para cooperacao (OECD. 2007).

Outras razoes:

falta de oportunidade tecnologica:

falta de infraestrutura:

nenhuma necessidade de inovar devido a inovacodes anteriores:
fraca protecao aos direitos de propriedade;

legislacdo. normas. regulamentos. padroes. impostos:

clientes indiferentes a novos produtos e processos (OECD. 2007).

Fonte: OCDE. Manual de Oslo: Proposta de diretrizes para coleta e interpretagdo de dados sobre inovagdo tecnoldgica. (Trad.) FINEP. Brasilia: FINEP, 2007
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Como inovare
25

SER CRIATIVO!

Fonte Figura: http:/ www infonemews com/as-invencoes-mais-inusitadas’
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Como inovare
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= PRINCIPIOS QUE ORIENTAM A BUSCA POR
INOVACAOQ:

= V|SAO DE OPORTUNIDADE
»VALORIZACAO DAS EXPECTATIVAS
» SATISFACAO DE NECESSIDADES

» MELHORIA DA COMPETITIVIDADE
» AUMENTO DA PRODUTIVIDADE

© Prof. Dr. Dilermando Piva Jr.




Como inovare
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Tudo comecg¢a com...

» A identificacdo de uma situacdo problematica

L

Fonte Figuna: LTick
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Como inovare
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®» Tenha uma visdo de oportunidade...

Fonte Figura: http/ 'www vBecia com briartizos/artizo 5 him
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Como inovare
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» Nem sempre o consumidor se dd conta do que realmente
necessita... Crie uma necessidade, inovando!

Fonte Figuras: ./ ¥ g2 JZnE 3
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Como inovar ao longo do tempo¢

Principio fundamental da inovacdo:

30

Produtividade
Rentabilidade
ualidade

® |novar = pensar em otimizar...

—
£

Y

Tempo

Peso

Matéria Prima
Residuos
Retrabalho
Energia

Paradas

piva.pro.br
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Fontes de informacao p/ Inovacao...

31 Fontes internas (dentro da empresa ou do grupo empresarial):
P&D dentro da empresa:
marketing; piva.pro.br
producao:
outras fontes internas (OECD. 2007).

Fontes externas (de mercado/comerciais):

concorrentes:

aquisi¢cdo de tecnologia incorporada:

aquisicdo de tecnologia ndo incorporada;

clientes ou fregueses;

empresas de consultoria:

fornecedores de equipamentos, materiais. e software (OECD. 2007).

Instituicoes educacionais/pesquisa:
instituicdes de ensino superior;

institutos governamentais de pesquisa:
institutos privados de pesquisa (OECD. 2007).

Informacoes geralmente disponiveis:

divulgacdes de patentes:

conferéncias. reunides. artigos cientificos e jornais profissionais:
feiras e mostras:

Internet (OECD. 2007).
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Ser Criativo = Ter boas ldeias.
Livro de Steven Johnson — De onde vem as boas ideias

32
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